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Acabado

El plug-in "Acabado" de locales no es sélo un plugin - es todo un proceso bim construido sobre la
estructura algoritmica de las acciones, como resultado de las cuales podras obtener eventualmente
una lista de acabado de locales.

El algoritmo de trabajo es el siguiente:

En nuestro proyecto creamos tipos de paredes y losas, que usaremos con el plug-in para crear
directamente los acabados.

Ajustamos todos los pardmetros, y hay muchos, por lo que hay que tener paciencia, jpero el
resultado vale completamente la pena!

Creamos el acabado, modelandolo con paredes y losas (suelos y techos).

Escribimos el nimero de habitacién en los elementos de acabado con la ayuda del plug-in.
Escribimos la lista de habitaciones en los elementos de acabado con ayuda del plugin.
Escribimos los nombres de los zécalos en las habitaciones y ejecutamos el plug-in para calcular la
longitud de los zécalos.

Mediante el plug-in correspondiente, creamos una lista de acabados de las habitaciones, jque se
crea automaticamente!

iAdelante!

1. Creamos en nuestro proyecto los tipos de paredes y losas, que usaremos para
crear directamente el acabado.

Probablemente este sea el paso mas facil y sencillo, para este paso sélo tenemos que utilizar las
herramientas estandar de Revit para crear tipos de paredes y suelos que usaremos para el acabado
de las habitaciones en el futuro.

En otras palabras, creamos un determinado tipo, lo rellenamos con determinadas capas con
materiales, asignamos la funcién de acabado para todas las capas y establecemos para cada capa su
espesor y material. Ten en cuenta que el plug-in para la creaciéon de acabados de habitaciones
funciona para la construccién de techos con la familia de sistemas "Superposicién ", por desgracia,
no podemos utilizar techos aqui, :(

ADSK_WallFinishing_Type1
Tipos de losa que

utilizaremos para modelar ADSK_WallFinishing_Type2
los acabados de las paredes

Tipo de losa que utilizaremos

para modelar los suelos ADSK_FloorType1

Tipo de losa que utilizaremos

ADSK_CeilingType1
para modelar los techos - sop
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Tendras muchos mas tipos, yo por ejemplo pongo algunos ejemplos.

Para todos los tipos de muros y losas en el parametro "ADSK_Nombre corto" o en cualquier otro
pardmetro que se especifica en el siguiente paso (véase el punto 2 nimero de parametro - 2) es

necesario introducir en su valor ciertos valores
Ejemplo:
« para muros de hormigén armado - hormigén armado martillado
« para ladrillo - mamposteria
« para placas de yeso, cartén yeso, etc.
« para acabado de muros - introducir "Acabado de muros

« para paredes de acabado, con las que desees modelar el acabado de columnas, para poder
mostrarlo en columnas separadas en la lista de acabados de habitaciones - introduce "Acabado

de columnas".

para el acabado de paredes, con el que quieras simular el acabado del espacio del techo, para

visualizarlo en columnas separadas en la lista de acabados de la habitacién - introduce

"Acabado del espacio del techo".

2. Configuramos parametros en plug-ins.

Vale la pena tener paciencia. Asi que, vamos a repasar todo en orden:

Nos dirigimos a la configuracién del plug-in:

nage  Add-ins || BS-AR | BS.General Modify @~

=3 B 1 M BEL € 0 I
Hoja  Zécalos Disposicién  Dinteles Cronogramas ~ Anti  Cortede paredes Espejo Recortede  Dividir  Sustitucion Parémetro
deacabado de habitaciones dedinteles  conexién y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura
Dinteles Modelado

W
i

Marcasde D

altura

B E

dela habitacién  dela linea estructura

Capas de f| C

Acabado Configuracién

Abrimos aqui la pestafia y rellenamos todos los campos seleccionandolos en la lista desplegable.
jAtencion! Seguramente no tendras en tu proyecto todos los pardmetros de la lista de los que hay
l que seleccionar, asi que para un ciclo completo y correcto de acciones en el acabado de locales -
afiade estos parametros Generales a tu proyecto, creandolos de antemano en tu ficha de
pardmetros generales o si tienes un especialista BIM - pide ayuda para configurarlos. Si tienes
una pregunta: ;cudles son los parametros comunes y como crearlos y afiadirlos al proyecto? - te

aconsejamos gque tomes un curso bésico de revit.

Personalizzcion de los plug-ins AR

Isar los parametros BimStep recomendados

Tamafios Zécalos Caloulo Dinteles Aislamiento ~sheeta de acabados de las habitaciones

‘Seleceién de parametros para registrar el niimero d habitacién
Seleccitn de parémetros para slementos de acabada

Seleccione ol parémetro del o de elementos de scabado ‘Seleccione el parametro para registrar el nimero de habitscion en

posk s (2) X @) @I Erammsenne (3) o/ @ 1T

valor delos parsmetro para registrar el nimero de habitacion en
e [wat fmisting (3 ) -]

BS._Floor premise number ﬂ:
Floor Finishing  { 4 -

Sel 1 valor de I | registrar el nimero de habitacién en
leccione el valor de los en
‘acabados de echu (Ceing finishing o BS_Number of premise for ceiings 0 Iiif

[Column irishing { 6 ~

Seleccione el valor del
acabado del suelo

acabado de las W‘vmm ‘Seleccion de parametros para registrar una hoja de habitaciones

valor para &l
acabado del espacio del | Baseboard fishing (7)  Selescioneel parémetro para regisirar una hoja de habitaciarnes po
techo -

BS_Sheet of rooms for wals @ Ii

Seleccione el parametro de una habitacién para recoger una hoja Seleccione el parametro para registrar una hoja de habitaciones po
de habitaciones
® N del pard rpée  [B5_Sheet of roms forfoor 13
= debe wizar el parametio de 2
o ji :l g:ﬁw s Selecsione el pardmetro para registrar una hoja de hah\(ﬂmmlﬁjn

O Parémetro de usuario by BS_Sheet of rooms for ceilings 14

Elige lenguz

©
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L o d
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Leyenda

Pardmetro de tipo
Parametro de instancia
Categoria "Paredes
Categoria "Losas
Categorifa "Locales"
Pardmetro de texto
Parametro de longitud
Rellenamos manualmente

Cancelacion Hecho
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1. Si te da pereza realizar la configuraciéon y no existen requisitos sobre los pardmetros, puedes
hacer clic en la marcay el plug-in se encargara de configurarlo todo por si mismo. Luego puede ir al
apartado 3.

2. Parametro de tipo de texto para las categorias de pared y losa 3-7 Selecciona los valores de los
parametros del capitulo 2.

8. Selecciona de qué parametro de habitacion vamos a tomar el valor del nimero

9. Pardmetro de texto de la instancia para paredes para registrar el nimero de la habitacién

10. Parametro de texto de la instancia para pisos para registrar el nimero de habitacién en pisos
11. Pardmetro de texto de la instancia para pisos para registrar el nimero de habitacién en techos
12. Parametro de texto de la instancia para paredes para registrar la lista de habitaciones

13. Parametro de texto de la instancia para forjados para registrar la lista de habitaciones en pisos
14. Pardmetro de texto de instancia para suelos para registrar la lista de habitaciones en techos

Personalizacion de los plug-ins AR

Acabado  Tamafios Dinteles  Aislamiento

Seleccione el parametro del nombre del zocalo

|BSfName of the baseboard @ A |§:
Seleccione el parémetro de longitud del zécalo
[BS_Length of bassboard L) —

€l para de la hoja de para zocalos

|BS_Sheet of rooms for baseboards @ e |i:

Incluir rodapiés en |z lista de materiales

15. Pardmetro de texto de instancia para que los locales registren el nombre del zécalo

16. Parametro de dimension de la instancia del local para registrar la longitud del zécalo. Se
contabiliza por el propio plug-in

17. Parametro de texto de la instancia de locales para registrar la lista de locales, sera rellenado por
el plug-in

Personalizacion de los plug-ins AR

Elige lenguz

Acabado Tamafios Zécalos Célculo Dinteles  Aislamienc

‘Seleccione el parametro r geoger una haia de bahitaciones .
85 Sheetd!r:ms = It [] Separar el acabado de les paredes euc\amyrugbsu@ ] Incluir los acabados e las columnas
Seleccione el pardmetro para gcoger el irea de acabado dela [[] Separar el acabado del techo en claroy rugoso Seleccione el pardmetro para recoger el drea de acsbado de la co
BS _Wals area Wi [ Separar el acabado del suelo en claro y rugoso BS_Area of finishing of the cu\umn |£’
‘Seleccione un parémetro para tecoger una deacripgin de acat Seleccione i parémetro donds se regisia Ia descripeid de los acabados Seleccione el pardmetro para recoger una descripcién de los acat
B5_Desciiption of walls @ |§ St 4 . . |i’ BS_Description of .:ulumn«mshm Ii
Seleccione el pardmetro para recoger el &rea de acabado
e SR BS_Desciiption uﬂm@ BS_Descrintion 171 BS_Descrintion
SelecTEneje] parémetro para recopilar Una cescripeién de acabado
BS_Description of floors @

Sel J ametr | drea de bado del te
lccione ol parémeto parg (e2oger o ez ge aggbao del i Seleccione f parémeiro donde se reisia |2 descriprion de 2cabado rugoso ] Tener en cuents el acabado del espacio cel wﬁ.
BS_Avea of ceilings @ | BS Descnp\mn of rough firishing @ x . . |¥= @
Seleccione ¢l parametro parz recoger una descrlpmun del acabado del '~ Seleccione el parémetro para recoger el drea de

de se registra ———— T I ey Ii
de \ns acahadus de paredzs techos y suelos BS_Area of fine finishi BS_Area of fine i BS_Area of fine 0‘ Seleccione el parémetro para recog
Seleccione el pardmetro n para reooger e\ drea de acabado delsuelo Seleccione el pardmetro para recoger el éred de eabado ruooso R T ) T
BS_Floors area

Barades Techos Suelos pedo del tech
85 uescnmnwfcemngs (22) | . . e
BS_Are2 offnishing of the basen(51 ) atg
-
= desorpoion de os acabados ool especio el
[BS_Desorpton offinsning {23) 9§ : Ii Seleccione gl parimetro para recoger Uns dedcribeién de acabade o D::mmmmgm o @ li:
@ BS_Area of rough 5 frea o 53) BS_Area of .
rea of rough fin _Area o roug Area of roug P e e e
Seleccione la opcid para remwlardescmpmcnes de acabados desuelos ’ 1@ de e columna celazona ce ==254)

BS_Desciiption of rou, BS_Desciption of p BS_Description
Se muesten I3 hoja de acabado de habmeticnes en una columna sepats

i i

©)

Cancelacién Hecho
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18. Parametro de texto de instancia para la instancia de locales para registrar una lista de locales.
Rellena el plug-in

19. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar el &rea de las paredes. Rellena
el plug-in

20. Pardametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién de los acabados
de las paredes. Rellena el plug-in

21. Pardmetro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la superficie de los techos.
Rellena el plug-in

22. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién del acabado de
los techos. Rellena el plug-in

23. Parametro de texto de instancia para paredes y losas para registrar descripcién de acabado. Se
rellena a mano

24. Marcamos la casilla si queremos que la lista de acabados de las habitaciones incluya también los
suelos

25. Parametro de tipo texto de la instancia para habitaciones para registrar la superficie del suelo.
Rellena el plug-in

26. Parametro de texto de la instancia de habitaciones para registrar la descripcion de los acabados
del suelo. Rellena el plug-in

27.Si quieres que el plug-in divida los acabados de las paredes en rugosos y acabados, marca la casilla
28. Si quieres que el plug-in divida los acabados de techo en acabados rugosos y acabados, marca la
casilla.

29. Si quieres que el plug-in divida el acabado del suelo en rugoso y acabado, marca la casilla.

30. Pardmetro de tipo texto para paredes y losas para registrar la descripcién del acabado. Debe
rellenarse manualmente

31. Pardmetro de tipo texto para paredes y forjados para registrar la descripcion del acabado rugoso.
Rellena el plug-in

32. Parametro de texto de tipo para habitaciones para registrar el area de acabado de las paredes.
Rellena el plug-in

33. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién del acabado de
las paredes. Rellena el plug-in

34. Pardmetro de texto de la instancia para locales para registrar la superficie de los acabados rugosos
de las paredes. Rellena el plug-in

35. Pardmetro de texto de la instancia para locales para registrar la descripcion de acabados de
paredes rugosas. Rellena el plug-in

36. Marcar las casillas de verificacion si queremos que en el enunciado aparezcan los acabados/negros
de las paredes

37. Parametro de instancia de texto para habitaciones para registrar el area de acabado del techo.
Rellena el plug-in

38. Parametro de instancia de texto para habitaciones para registrar la descripcién del acabado del
techo. Rellena el plugin

39. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar el rea de acabados de techo
en bruto. Rellena el plugin

40. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién del acabado
rugoso de los techos. Rellena el plugin

41. Marcamos las casillas si queremos que en la declaracién aparezca acabado de techo/acabado de
techo negro

42. Parametro de texto de instancia para habitaciones para registrar el area de acabado del suelo.
Rellena el plug-in
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43. Pardmetro de texto de instancia para habitaciones para registrar una descripcién del acabado del
suelo. Se rellena el plug-in

44. Parametro de texto de la instancia para locales para registrar la superficie de acabado rugoso del
suelo. Se rellena el plug-in

45. Parametro de texto de la instancia de locales para registrar la descripcién del acabado del suelo
rugoso. Se rellena el plug-in

46. Marcamos las casillas de verificacién si queremos que en la declaracién aparezca el
acabado/negro de los suelos

47. Marque la casilla de verificacion si queremos que la lista de acabados de los locales incluya
también los acabados de las columnas, que se han modelado previamente como un tipo de pared
independiente véase el punto 6.

48. Parametro de texto de la instancia de habitaciones para registrar la superficie de acabado de las
columnas. Se rellena el plug-in

49. Pardmetro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién de los acabados
de las columnas. Se rellena el plug-in

50. Marca la casilla de verificacion si queremos que la lista de acabados de las habitaciones incluya
también el acabado del espacio del techo, modelado de antemano como un tipo separado de
paredes ver punto 7.

51. Parametro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la superficie del espacio del
techo. Se rellena el plug-in

52. Pardmetro de texto de la instancia para habitaciones para registrar la descripcién del acabado del
espacio del techo. Se rellena el plug-in

53. Especifica en "mm" el ancho de la columna que contendra la descripcién de los acabados

54. Especifica en "mm" el ancho de la columna que contendrd el drea del acabado

3. Ahora puedes "estirar" el acabado utilizando el plug-in "Acabado de habitaciones".

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage Add-\n;IES-AR I BS -

] v
@ Eﬂ =% =" @ % [ E
Caleulo Caleulo Borar Estirar Acobado  [Grabacién del nimero Recopilacion delahojade  Hoja  Zécolos  Disposicion
delainsolacion  delapartamento habitaciones habitaciones | dehabitaciones|  de habitacion habitaciones deacabado de habitaciones
Calcula del aislamiento Trahajos con habitaciones Acabado de habitaciones

Consejo: el plug-in puede trabajar con habitaciones que fueron seleccionadas antes de lanzar el
plug-in, y también con habitaciones que se pueden seleccionar en la ventana mas tarde.

El plug-in puede procesar locales del modelo actual o de un modelo vinculado.

Algoritmo de seleccién de habitaciones

Ejecutamos el plugin y responde primero a las 2 ventanas emergentes.

Seleccién de habitaciones Seleccién de habitaciones
cSeleccionamos habitaciones manualmente? cSeleccionamos habitaciones del modelo vinculado?
/\\\
Yes No | Yes ‘ | No ’\
7
Se abre una ventana . Seleccionamos los
- Seleccionamos los
con una seleccion de locales de su modelo

o locales del enlace
habitaciones

m Ventana a Ia eleccion de
los tipos de acabado &
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1. Seleccionamos el formato de trabajo para Seleccione las habitaciones » tra [<]
seleccionar habitaciones. Seleccione el formato de rabaio (@) Susiituciones en el modelo actual
« Todas las habitaciones de la vista (para trabajar con ® Todas las habitaciones 22 vis () Asignaciones en o madelo vincuiado
I O Todas las estancias del model .iecrione enlace
habitaciones del modelo actual) (O Todas las habitaciones en el n
. Snowdon Towers Sample Blectrical
« Todas las habitaciones del modelo S
« Todas las habitaciones del nivel, es necesario [New Consiucton —(3)
ademas seleccionar el nivel. Seleccione los nombres de Ias habitacicnes que se van 2 recortar
ifi A i Corrid
2. Especificamos de qué modelo es necesario tomar las %Eg‘ag;
habitaciones como datos iniciales. Hay dos opciones: | Saerbe™
« Modelo actual H Goentat oy ®

Modelo vinculado. En este caso, ademds es necesario | Hym s,

especificar un determinado modelo vinculado.

3. Seleccionamos una etapa determinada. Puesto que
puede haber varias etapas en el modelo y cada etapa
tendrd su propio conjunto de habitaciones.

4. Después de todas las acciones anteriores - en la
ventana veras una lista de locales que se ajustan a
las condiciones especificadas. En esta ventana
tendras que especificar qué habitaciones de esta
lista quieres ejecutar el plug-in para formar el
acabado. [ Seleccionar totdo

5. Hacemos clic en listo.

Se abre la siguiente ventana. En esta ventana definiremos qué tipo de acabado utilizaremos para las
habitaciones que hemos seleccionado en el formulario anterior.
Este es el procedimiento paso a paso para rellenar el formulario

1. Precisamos la opcién de obra: qué tipo de acabado vamos a construir. Se puede elegir: 1 pared o
dos paredes en altura. Es necesario en los casos en los que, por ejemplo, hasta 2m va azulejo, y por
encima encalado, etc.
2. Especificar qué tipo de acabado se debe establecer para un determinado tipo de pared terminada,
es decir, especificar qué tipo vamos a terminar de hormigén armado, y qué tipo vamos a terminar de
ladrillo, etc etc etc. En mi caso tengo 3 tipos de muros acabados

1. Concreto armado

2. Placas de yeso laminado

3. Mamposteria de ladrillo
3. Especificamos la altura de las paredes. O marcamos que construiremos paredes desde el suelo y
hasta el techo o a la altura del local.
4. En la lista desplegable elegimos exactamente qué tipo de pavimento tiraremos los suelos de las
habitaciones
5. Especificamos el desfase del suelo respecto al nivel, por ejemplo, si tenemos una marca de suelo
limpio fisicamente por encima o por debajo del nivel en el que se encuentra la habitacién
6. En el desplegable seleccionamos el tipo de techo con el que vamos a estirar los techos de las
estancias.
7. Especificamos el desplazamiento del techo respecto al nivel.
8. Especificamos si la marca que fijamos en el punto anterior sera la parte inferior o superior del
techo. Una funcién muy util para techos suspendidos
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Habitacién

o Acabado - o x
1 ®

Tipo de muro

Tipo de pared de acabado Tipo de pared de acabadol

Concreto [Finishing
Gasobetén |i
Yeso I

Alura e a poved mn Alurade pared? mn Desabiltarlimite oo

1) - [ i o i

acatado

=

Acabado por encima
de 2m. (encalado)

Acabado hasta 2
m. (azulejos)

Suelos
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4. Escribimos el niumero de habitacion en los elementos de acabado utilizando el

complemento.

Ya hemos modelado el acabado. Ahora toca rellenar los pardmetros. Lo primero que haremos sera
escribir los nimeros de habitacion en los elementos de acabado. Es laborioso hacerlo
manualmente, asi que utilizaremos el plug-in

Architecture  Structure  Steel  Systerms  Inset  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins IBS-AR I BS -
@ H B & ieay = =
Céleulo Calculo Borrar Estirar Acabado Grabacion del nimerc|Recopilacian de la hoja de Hoja  Zacalos  Disposicion
de lainsolacian delapartamento habitaciones habitaciones  dehabitacione de habitacian habitaciones deacabado de habitaciones

Trabajos con habitaciones

Acahado de habitaciones

Hacemos clic en él y establecemos los ajustes en el formulario que se

abre.
1. Seleccionamos el formato de trabajo, a

partir del cual el

elemento de acabado debe determinar el nimero de habitacion:

« Por habitaciones en el modelo actual

« Por habitaciones en el modelo vinculado. En ese caso es

necesario especificar desde qué conexi

N

elementos de acabado.
. Selecciona la opcién de conteo:

w

on.

. Selecciona el estado en el que quieres buscar los locales para los

« Recuento para todo el objeto. En este caso se procesaran todos

los elementos de acabado del modelo

elementos de un determinado nivel sel

Por planta. Funcionara mas rapido, pero sélo se contaran los

eccionado.

Especifica mediante marcas qué elementos de acabado quieres

recorrer y registra el nimero de la planta.

(%

habitaciones. Asegurate de que la vista
el modelo y no hay nada oculto en ella.

. Selecciona la vista 3D en la que el plugin buscara las

3D seleccionada esta en

Anotacion de les nimeros de locales

Fommato de trabajo

(@ Sustituciones en el modelo actual

Seleccione enlace

Seleccione estado
o Coramiin | @)

Seleccione 2 apcién de corteo
@® Recuento para todo el objeto @
(O Contar por planta

Block 37 - Parapet

Contar paredes

Contar suelos

Contar techos

[ Centar acabado de columna
[] Contar acabada de techo

Seleccione la vista 30 para
buscar habitaciones

6. Hacemos clic en "Hecho".
Pero ten en cuenta que el plug-in no
siempre puede procesar todas las
paredes y suelos debido a la geometria

compleja, en este caso el plug-in no sera
capaz de determinar a qué habitacién
pertenece el elemento de acabado.

Si todo esta bien - entonces en el
paradmetro del elemento de acabado
veras el nUmero de la habitacién por
ejemplo.

En caso de que el plugin no hayas
podido establecer el nUmero de
habitacién, deberas establecerlo
manualmente, de lo contrario no podras

m® ©
s Hecho
The room number is written in the finishing elements
Propertics X
Basic Wall i
Finishing gypsum
Walls (1) v {g Edit Type

Constraints
Cross-Section Definition
Structural

Dimensions

Identity Data

Phasing

IFC Parameters

Data

BS Sheet of rooms for .

B o W K K &«

BS_Wall premise number 302 |

construir la lista de acabados de
habitacién correctamente.
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5. Escribimos la lista de habitaciones en los elementos de acabado utilizando el

plug-in

Hemos registrado los nimeros de habitacion, el siguiente paso es registrar la lista de nimeros de
habitacion separados por comas. Para ello, necesitamos ejecutar el siguiente plug-in "Recopilacion

de la hoja de habitaciones".

Puedes omitir este paso si deseas recopilar una lista de acabados de habitaciones, no una lista de

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert Annotate  Analyze  Massing &Site _Collaborate
@ Eﬁ =X @ @ I:E:.
Caleulo Clculo Borrar Estirar Acabade  Grabacisn del nimero|Recopilacién de la hoja de

delapartamento habitaciones habitaciones dehabitaciones de habitacién habitacicnes

Trabajos con habitaciones

View  Manage Add-Ins I BS« AR I BS .

Acabado de habitaciones

=

Hoja  Zécalos  Disposicien
Heacabadlo de habitaciones

Haz clic en ély establece los ajustes en el formulario abierto.

. Especificar el formato de montaje: si vamos a grabar por niveles o

por todo el objeto. Si es por nivel, en el pardmetro para grabar la

lista de habitaciones especificaremos todas las habitaciones con
un determinado tipo de acabado dentro de un nivel, y si es para
todo el objeto, pues dentro de todo el objeto, es decir, para todas
las habitaciones del modelo.

Especificamos el estado o seleccionamos "Todas las fases

. Si tienes varias secciones en el modelo y quieres que la lista de

habitaciones se registre por seccién, selecciona esta opcion.

4. Especifica qué pardmetro debe utilizar el plug-in para obtener el
numero de seccion. Ten en cuenta que deberas rellenar este
parametro para que el plugin lo obtenga correctamente.

5. Especifica el caracter de divisién. De forma predeterminada es una
coma.

6. Hacemos clic en hecho y en caso de finalizacién con éxito del plug-
in podemos ver el valor rellenado en el siguiente parametro.

-

w N

Properties x

Basic Wall
Finishing gypsum

Walls (1) v Edit Type

Constraints

Cross-Section Definition

Structural

Dimensions

Identity Data

Phasing

IFC Pararneters

Dot
B5_Sheet of rooms for... 301,302
BS_Wall premise number 302

PO < & 4 € 4 K

Recopilacion de la sheeta de espacios H

Seleccione la opcidn de con:

(® Recoger enlines

O Recoger por emplazamiento
Seleccione estado

®
Recoger por secciones @

{1122 recasanzque siassbags tenga sate
parmeo ellerzgol!!

Seleccione ¢l parémetro de seccién

Division de una sheeta de, fzhwac\unzs

Cancelacién Hecho
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6. Escribimos los nombres de los zécalos de las habitaciones y ejecuta el plug-in

para calcular la longitud del zécalo

Por lo tanto, hemos resuelto el acabado de paredes, suelos y
techos, ahora queda por contar los zécalos. Para hacerlo,

tienes que hacer lo siguiente:
1. En cada una de las habitaciones en el pardmetro

encargado del nombre del zécalo, respectivamente, para

poner su nombre
BS_Description of fine fi... -
BS_Description of floors
BS_Description of roug... -
BS_Description of roug... -

BS_Description of roug... -
BS_Description of walls
BS_Floors arca

BS_Mame of the basebo... PVH I

BS Sheet of rooms

BS_Sheet of rooms for b.
BS_Walls area

Other A
Ceiling Height

2. Ejecutamos el plug-in de célculo de la longitud del zécalo

Architecture  Structure  Steel  Systems Insert  Annotate  Analyze Massing &Site  Collahorate  View  Manage  Add-lns | 85- AR | BS-

=] =t
@ =% =i @ @ ?@, | E‘
Calcule Calculo Borrar Estirar Acabado  Grabacién del nimere Recopilaciéndelahojade  Hoje | Zécalos | Disposicién
delainsolacién delapartamento habitaciones habitacienes dehabitaciones de habitacién habitaciones deacabad| habitaciones
Clculo del aislamiento Trabajos con habitaciones Acabado de habitaciones

Hacemos clic en él y establecemos los ajustes en el formulario abierto.
1. Especificar el formato de operacion del plugin: por nivel o por todo el

objeto.
2. Si es por nivel, seleccionamos un nivel especifico.

Placas de zécalo

@ Por todos los nivel

Nivel para el recuento

3. Hacemos clic en la marca si deseas restar la anchura de las puertas. a2

4. Hacemos clic en la casilla si deseas hacer una lista de habitaciones
para cada nivel. En tal caso, los nimeros de las habitaciones con este
tipo de zécalo se introduciran en el parametro especificado en los

ajustes, separados por comas.

5. Marcamos la casilla de verificacion si deseas especificar el valor "

las habitaciones en las que no haya zécalo.
Como consecuencia del procesamiento
del plug-in obtenemos la siguiente
situacion al rellenar los parametros de

las habitaciones.

O Por niveles seleccionades

[] Restar la anchura de las Duenas@
[] sheeta de salas por niveles
[ Poner a 0 para habitaciones sin zécalos @

Caneelacién

en

B5_Description of roug... -
BS_Description of roug.., -
BS Description of walls
BS_Floors area

B5_Length of baseboard  34945.7
BS_Mame of the basebo... PVH
BS_Sheet of rooms

BS_Sheet of rooms for b... 204,301,302

BS Walls area
Other
Ceiling Height

b>3
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7. Creacion de un inventario de los acabados de las habitaciones.
Llegamos al Ultimo paso para obtener la lista de acabados de las habitaciones
Ejecutamos el plug-in

Architecture  Structure  Steel  Systems Insert  Annotate  Analyze  Massing &Site  Collaborate  View  Manage  Add-Ins I BS+ AR I ES .
= & ey <
@ =% 4 h] @ ?@,
Calculo Caleulo Borrar Estirar Acabado Grabacidn del nimere Recopilacian de la hoja d. Haja Vicalos Disposicion
dela insolacién delapartamento habitaciones habitaciones  dehahitaciones de habitacién habitaciones deacabado de habitaciones
Calculo del aislamiento Trabajos con habitaciones Acabado de habitaciones
En la ventana que se abre, seleccionamos los ajustes. O —— =
1. Seleccionmos el formato de recuento: para todo el
. ) I opeién d G
emplazamiento o por planta. A ®
2. En caso de elegir el formato de trabajo por nivel - OEiremey ) Divsién deuna shecte de habiiacions
Seleccione el nivel
es necesario seleccionarlo. Intodizoa ol nombre da T especifcacién de i ied
3. Si tienes un edificio de varias secciones y necesitas Ensmmmmm@
recoger la lista de acabados de las habitaciones para EmrmTerees | e | @
na N o , . . Sino, déjelo 1
cada seccion, haz clic en la marca, estableciendo asi ‘Seleccions ¢l parémetro de seccin

Locales con el mismo tipo de acabads,

esta configuracion.

Seleccione el valor del parémetro © separados por comas
4. Si finalmente vas a recoger seccion por seccion, a — O Otteszcn mmad‘s‘.mmuda
continuacion, para trabajar, selecciona el pardametro DR’WE”“’“"“"“"““@’““‘?ﬁ,;.u:e‘;\i::de —
que sera responsable de la definicion del plug-in de Orten e sl st e e, [ TS ]
tal o cual seccién en las habitaciones y acabados. Ten ;Tm == S,’J:‘;:';’C;ﬂi‘.,‘%
en cuenta que debes rellenar este pardmetro antes @ :
de iniciar el plug-in para que éste funcione ol pace .
correctamente.

5. Continuando con el apartado 4. dentro del plug-in en ejecucion - especifica para qué seccién quieres
recoger la lista de acabados de las habitaciones.

6. Aseglirate de seleccionar la etapa, porque en Revit en un mismo lugar, de hecho, pueden existir 2
habitaciones en diferentes etapas.

7. Especificamos el separador para la lista de habitaciones, por defecto es una coma.

8. Introducimos el nombre de la especificacién como queremos que se llame en el gestor de
proyectos.

9. Si deseas recoger acabado en todos los pisos tipicos, pero la coleccion se llevara a cabo sélo en un
piso, puede especificar cuantos de estos pisos tipicos que tiene, y el plugin ya obtenido valores
multiplicados por el nimero que ha introducido.

10. Hay diferentes tipos de hojas de acabado de las habitaciones, pero distinguimos 2 tipos en el
plugin.

1 - cuando tienes en una linea en coma nimeros de habitaciones en las que todos los tipos de
acabados son iguales, o

2 - cuando quieres obtener una lista de acabados de habitaciones para cada habitacién en cada linea.
11. Dado que la lista de acabados de habitaciones es una especificacién, el texto de esta especificacién
es responsable de un determinado tipo de texto que tiene en el proyecto. Selecciénalo tanto para la
cabecera como para las columnas.

12. Si es necesario tener en cuenta elementos de acabado de la conexién, marca la casilla
correspondiente.

13. Establecemos el orden de acabado al formar el enunciado.

14. Pulsamos "Hecho"
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Obtenemos la lista de materiales

Sheet of rooms finishing

Name or room Walls Area, m? Ceiling Area, m? Skirting Length, s.r. MNote
number
A B C D E F G H
301 Finishing reinforced concrete 61,99 Ceiling finish typel 227,37 PVH 79.86
302 Finishing reinforced concrete 26,52 Ceiling finish type2 61,47 PVH 62.65
R07B Finishing gypsum 20,53 - 8.12
Sheet of rooms finishing
Mame ar | _, |, | Black L . N
Finishing of | Area, | . . Area, |Finishing of | Area, Ceiling Area, [Finishing of | Area, Floor Area, L Length
roam finishing of L . , Skirting Mote
wealls iz m? ceilings m? roughing m? floars m? roughing m? . 5.1
number wealls
Finishing Finishing
reinforced reinforced
concrete 61,99 |concrete 61,99 Coili Ceiling fl Finish
o |fine raugh ﬁ?is'gg 227,3 |finish 227,3 |Floor finish | 227,3 tme: M0 997,3 v o 56
153,2 53,2 [0 |7 [typet 7 |typet fine 7 r;’E ) 7 :
Finishing 2 |Finishing 2 |"P rough <
gypsum gypsum
fine rough
Finishing Finishing
reinforced reinforced
concrete 26,52 |concrete 26,52 Ceilin
fine " |rough " |Celling fim‘shg Flaor finish Floor finish
302 finish 61,47 61,47 ) 61,47 |type? 61,47 |PWVH 62.65
142,8 142,8 tpe? fine typed typel fine augh
Finishing 3 |Finishing 3 |YP raugh =
gypsum gypsum
fine rough
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Aislamiento

El plug-in "Calculo de Aislamiento" te permite hacer un clculo aproximado del aislamiento por los
puntos que designes con la ayuda de una familia especial de "Bola de Aislamiento" y asi puedes usar
el sol, que estd incluido en la funcionalidad estandar de Revit, para hacer un calculo del aislamiento
en tu objeto.

1. Carga de la familia de globos de aislamiento en el modelo

La primera cosa que haremos es cargar la familia de globos de aislamiento. Para ello, abre la
configuracion del plug-in.

nage Add—\nsl BS - AR IBS-G:ma\ Modify @+

z f 2 i e o
B4 K 8 9 MeR e W g - F MOS8
Hoja  Zécalos Disposicion  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo Recortede  Dividir Sustitucion Parimetro  Marcasde Capas de J|C 5
deacabado de habitaciones dedinteles  conexién  y columnas las aberturas paredes deunmure-columna pared en apertura altura  dela habitacion  delalinea estructura
Dinteles. Modelado Acabado

v

Personalizacién de los plug-ins AR — & Farmilies

Acabado

Annstation Symbols
Cable Trays

Tamafios Zécalos Calculo Dwmalesaeta de acabados de las habitaciones

Ceilings

Cargar familia de globos de insalacién

Conduits

Curtain Panels

Curtain Systems

Curtain Wall Mullions
Detail ltems

Duct Systems
Ducts
Flex Ducts

+ +++ 4+ + 4+ + 4

Insolation Ball

N

Modify: Show Mass

Select + Conceptual Mass Model by Face Model Site + Analysis

Por consiguiente, la familia de globos de aislamiento de la categoria "Modelo generalizado" se
cargara en su proyecto..

2. Creacién de un entorno.

El siguiente paso es crear el entorno. Dado que el calculo de la aislacién es un clculo de la cantidad
de tiempo durante el cual los rayos del sol llegan a un punto concreto. Por consiguiente, la barrera a
los rayos del sol es el entorno, es decir, el edificio vecino impide la penetracion directa de estos
rayos.

Por tanto, haremos el entorno utilizando la funcionalidad estandar de Revit, es decir, con la ayuda
de formularios. Si nunca has trabajado con esta herramienta, por favor lee el video en YouTube o la
ayuda de Revit. No es nada complicado, lo principal es "apretar" los cubos del edificio actual y de los
vecinos.

Architecture  Structure  Steel  Systems Insert  Annolate  Analyze | Massing & Site | Collaborate  View  Manage  Add-ns B

U IGRELETJ0S8 @ 4 H &

Curtain Roof Wall Floor  Toposolid Site Parking  Property
System © Component Component  Line

by View Settings
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Supongamos que tenemos el entorno siguiente.

Calcularemos la

edificios.

3. Colocacion de familias de cuentas de aislamiento

Tenemos el entorno listo. La
siguiente tarea es situar familias de
nuestras esferas de aislamiento en
el proyecto en los puntos por los
que vamos a contar el aislamiento.
Para nuestro ejemplo, que sea
"alguna" ventana de "algun" piso
#58.

Dirijamonos al plano
correspondiente (por ejemplo, al 20
piso) y coloquemos la familia de
nuestra esfera de aislamiento en el
lugar de la ventana de este piso.
Vamos a poner 2 familias por
ejemplo.

4. Ajuste de coordenadas.

L—aislacion de estos

Puesto que vamos a calcular utilizando la funcionalidad estandar de Revit, es decir, el sol, y el sol
tiene una trayectoria diferente en distintos puntos de nuestro planeta, primero tenemos que

establecer la posicién correcta de nuestro proyecto en el mundo.
Es totalmente necesario para posicionar correctamente su sitio en el mundo. Para ello se utiliza la

funcionalidad estandar de Revit, es decir, aqui:

[

Modify

Select +

Architecture  Structure  Steel  Systems  Inset  Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate V\ewl ManageIAdd-lns BS-AR

@ E% n m ] [ Project Parameters U Transfer Project Standards [ Structural Settings ~
£ d

=
ot < Shared Parameters [T Purge Unused ER MEP Settings ~

Materials Object Snaps  Project  Parameters

Information  Service (] Global Parameters Project Units

Settings

[ Panel Schedule Templates ~

&

Additional
Settings

BS - General Mo

Coordinates ~

@ Position -

Project Location
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Seleccionamos en la ventana que aparece la ciudad en
la que se encuentra nuestro emplazamiento.
Ahora es necesario especificar el angulo de rotacién de
su sitio. Hacemos esto especificando el angulo de
rotacién en el punto base del proyecto.
En nuestro caso fijaremos un valor de 45 grados.
Si no sabes dénde encontrar el punto base del

Q proyecto, ve a la vista 3D y encuéntralo en la anulacién
de la visibilidad de los graficos en la categoria Plan
General.

Locstonsmaste x
Loaton 510
[ ——
et vamng s S
Project Adres:
e e ggsals  fioe]
; @ 1) \
aen
| o 4 Sy
&) Xu RE
Yomew . SMPHI on
" Kebonix "o
e O s oz PAGTO o 7
(0] s Dayight Sovings ime
e

Q,

= 1, Views (all)

Project Base Paint (1)

Identity Data # ’
s * Celing Blans
e o + 30 Views
Elev 00 Legends

+

Angle to True North 45.00°

s/Quantities

9 Families
+ Annotation Symbols

Project Base Pont
Shared Ste
NIS 0.0
EW 00
lev 0.0
Angle to True North  45.00°

5. Ajustes del sol

Sélo nos queda 1 paso antes de empezar
a trabajar con el plug-in. Lo Unico que
nos queda es configurar nuestro sol en el
plano en el que vamos a trabajar. Para
ello, vamos al plano en el que hemos
colocado nuestras bolas de insolacién, y 1:100

Sun Settings... ‘

Sun Path Off
. Sun Path On

Solar Study

O9|ET & * & ¢ o @5«

a continuacién pulsamos sobre el botén
para fijar el sol.

En la ventana que se abre, tienes que realizar todos los ajustes que se indican a continuacién:

1. Fijamos 1 dia
2. Fijemos la fecha de liquidacion. | .
3. Marcamos la casilla de la salida | Osu
ala puesta del sol. 2:“;‘;:
4. Establecemos el calculo de 15 sy
minutos.

5. Establecemos el nivel de la 1a
planta por ejemplo.

6. Pulsamos OK.

Sun Settings

? x

Settings

e —

Date: 126.08.2023 [Ehd
Sunrise to sunset. @
Frames : 54

T

[ Ground Plane at Level :

O E
Ahora vamos a encender el sol en

nuestra planta abierta.

®

Or= e 1w

1:100
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Al final, esto es mas o menos lo que debe ser tu plan.

6. Ajuste de los parametros

Antes de iniciar el plug-in, vamos a hacer una operacién
mas.

Por ejemplo, vamos a establecer en el parametro de
marca de nuestras bolas de insolacién su pertenencia a
tal o cual piso o habitacién. Es decir, rellenamos el
pardmetro "Marca". —
Este llenado nos servird para poder determinar su
pertenencia a tal o cual local por el sombreado creado.
Ademas, si lo necesitamos, podremos utilizarlo para
calcular la cantidad total de aislamiento de un piso o

habitacion en concreto con la ayuda de la

especificacion.
También necesitamos afiadir un par de pardmetros de . naatation 3al |
proyecto para la categoria "Elementos de nodo".
Uno de los parametros debe ser textual y llamarse, por Generic Models (1) ~ R Edit Type
ejemplo, "NUmero de habitacion" y el segundo debe ser Constraints B
o " 0 5 Level Level 1
numérico y llamarse, por ejemplo, "Hora". Puedes P e Pt S EE
afiadir estos pardmetros manualmente usando la ot Levelibevel 1
K . , . , Offset from Host 7500.0
funcionalidad estdndar de Afiadir Pardmetros de Moves With Nearby Ele... []
Proyecto en Revit. et A
nsolation [
A continuacion se indican las instrucciones para afiadir Dimensions ) %
2 z o Volu 0.524 m*
un parametro textual, para el pardmetro numérico e - .
hacemos lo mismo, pero especificando el tipo de dato
"NUmero"y el nombre del parametro correspondiente
IFC Parameters 53
Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert Annotate  Analyze  Massing & Site  Collaborate  View | Manage § Add-Ins  BS= AR BS» General M
NEE L bttt [ e s @ toin
Modify| Materials om’m Snaps  Project Par;zers g Shared Parameters [T Purge Unused ER P setings - additonal > Coordinates -
tyles Information ~ Service lobal Parameters Project Units [E% Panel Schedule Templates = Settings @ Position =
Select ~ Settings Project Location
Parameter Properties X
arameter Type Cateores
Project parame Gacgoryramesearc: ||
Project Parameters x {Can appear in schedules but ot in tags)

appear in schedhes and tags)

b Fiter
Parameters available to elements in this project: 2items.
Room number Name:
Discipline: Instan
f—

Group parameter under:

Text

Tooltp Desaription:

Edit Tooltp.

How do I manage project parameters?

Add to all elements in the selected categories

{Can be shared by mulkiple projects and Familiss, exported to ODBC, and

Select..

®

O values are aligned per group type

@ vValues can vary by group instance

ton. Exit this parameter to write a custom tooltp. Custom tooltps have a

e un-checked categories

etal nT:j

Export...

Check Al

@ o [ cmel |[ wb |
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7. Funcionamiento del plug-in

Ejecutamos el plug-in en la linea BS_AR.

de la inselacion

Calcule del aislamiente

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate
=] &'
@ H B H O ia )
Caleulo Céleulo Borrar Estirar Acabado

Trabajos con habitaciones

delapartamento habitaciones habitaciones dehabitaciones

de habitacion

—

Grabacian del nimero Recopilacién de la hoja de
habitaciones

Analyze  Massing &35ite  Collaborate  View  Manage Add—lnsIBS-ARIBS-

[

Disposicién
de habitaciones

B i1

Hoja  Zécalos
deacabado

Acabado de habitaciones

En el plug-in que aparece, realizamos
la siguiente configuracion:

1. Seleccionamos el formato de
trabajo: Todas las esferas o sélo las
seleccionadas. Si sélo las
seleccionadas, deberan haber sido
seleccionadas antes de lanzar el
plugin.

2. Seleccionamos la gama de paneles

Cleulo del aislamiento
Método de calcuia
O Por bolas seleccionadas
® Por todas las bolas del proyecto

Seleccione la gama de paneles de aislamiento

Nimeros de piso y habitacién @

Introduzca un registro para pisos y habitaciones

Seleccione el pardmetro de Iz bola donde se
registran el nimero de piso y & nimero de

habitacié
e () -]

[ msolation Ball 2) -]
Para una representacitn gréfica Seleccione el parémetro de trampilla donde
desea introducir el nimero de piso y el nimero
Sombrezdo Filed region 1 o de habitzcidn
[Room number (1) ]
Didmetro de 2 0 (4)].m
armadura

Seleccione el pardmetro numérico de |z escatilla
para registrar el fiempo de insolacién en minutos

de aislamiento. Si de repente utilizas
. Sely I ltiplicidad
en ﬁﬂse e mpieetis

alguna familia propia, deberas e () -
seleccionarla. 7] Dibujar liness 3D @

3. Selecciona el tipo de sombreado. Longitud de vigas 30 m @
Sera necesario para crear |0s pétalos | 3 s ia insolacién ol e bola

de insolacion en el plano. Seleccione o sardmeto ars ol regitrod s insclecin
4. Especificamos el didmetro de la |Insolation @ | o
armadura para la eclosion que se
construir en el plano.

5. Establecemos la multiplicidad en minutos, puedes elegir 15,5,3 o 1 minuto. Cuanto menos
establezcamos, mas preciso serd el clculo, pero el plug-in trabajard mas tiempo.

6. Si quieres ver en la vista 3D los rayos extremos de las armaduras, que caen del sol a tu esfera de
aislamiento familiar, marcamos esta casilla.

7. Si has marcado la casilla en el paso 6, puedes especificar la longitud de estos rayos extremos.

8. Especifica el parametro en el que se escribira el aislamiento total por punto. Es decir, este es el
pardmetro de la gama de aislamiento.

9. Si deseas que la informacién de aislamiento se registre también en las armaduras de la trama,
marca esta casilla.

10. Especificamos el pardmetro del globo de insolacién donde se registra el nimero de habitacién.
En nuestro caso, se trata del parametro "Marca".

11. Indica el pardmetro de la trampilla donde desea grabar el nimero de habitacién del globo de
insolacion.

12. Especifica el parametro de la eclosién donde registrar el tiempo de insolacién para armadura.
13. Pulsa jHecho!

© =1
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Aislamiento

Como consecuencia, obtenemos armaduras de eclosién en nuestro plan.

\V

Seleccionamos la familia de esferas de aisla

Properties ]
Filled region i
Filled region 1
Detail ltems (1) - Edit Type
[Text 2
Room number 6 1
Dimensions 2
Area 36411 m?
Identity Data 2
Image
" 350 O
Mark 4h.30min. l
IFC Parameters 3
Oth H
Time 270.000000 1=

miento

. Insolation Ball

Generic Models (1)

Constraints

M Edit Type

Mark 58

Level Cevel T

Elevation from Level  7300.0

Host Level: Level 1

Offset from Host 75000

Moves With Nearby Ele... [] A 4
[ Text — 2
Insolation 360 i
imensions &
Volume

dentity Data A
Image

Comments 0Ol

Por consiguiente, cada uno de los I6bulos muestra en forma de barrido el aislamiento en el punto
por el que pasay en el que se rompe.
Veamos los parametros. Elijamos un lébulo de eclosién.
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Planografia

El plug-in "Planografia" te permite calcular la Planografia para objetos residenciales donde necesitas
tener en cuenta cuantos metros cuadrados en tu piso son habitables, la superficie total, asi como la
superficie incluyendo balcones y logias dependiendo de los coeficientes especificados, asi como el
numero de habitables.

1. Configuracién del plug-in

Puesto que el plug-in implica en su trabajo y rellenar ciertos pardmetros, es necesario configurarlos.
Vamos a la configuracion del plug-in

nage

Hoja

deacabado de habitaciones de dinteles  conexion y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura  altura  de la habitacion  de lalinea estructura

Add

BS-AR [BS-General Modify @«
M & B T Wm0 e 0 B = B o F

Zécalos Disposicion  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo Recortede  Dividie  Sustitucion Pardmetro  Marcasde Dimensiones Dimensiones Capas de || Configuracion

Dinteles Modelado Acabado

JlereHaa

o PerAmem 6 RsEnds Personalizacién de los plug-ins AR
« Categoria de local
Pardmetro de texto

« Parédmetro con tipo de

Acab: Tamafios Zocal Dinteles  Aislamierto  sheeta de acabados de las habitaciones

e
I
.

Usar los parémetros BimStep recomendades
Cargar familias de marcas de habitaciones

o]
28]
=l

| pardmetro del nimero del apartamento

datos "Entero [ADSK Nurber o sparment (2) i W
T3 « Parametro de superficie e T AT R T
‘ « Rellenado manualmente [BS_Arounded floor area [OX%Z )s!
Seleccione &l pardmetro de superficie con cosficients
Accedemos a la pestafia [ADSK_Apartment area with cosficent (4) &7 T
"Planografia y seleccionamos Seleccione &l pardmetro del tipo de habitacién

un pardmetro especifico en & 54

Seleccione el pardmetro de la superficie habitable de la vivienda

cada bloque. [ADSK_Residential apartment floor space (6) 4] o
1. Si no sabes o no quieres Seleccione la superficie sin balcones i logias
rellenar, puedes simplemente | [ADSK Fataes (7) o S
hacer clic en la casilla "Rellenar| ~ Seleccione el pardmetro de superficietotal
los pardmetros recomendados faDsi Tota apa“,memmw,m (O] e

| pardmetro del d

de BimStep", y luego el plug-in [osk punbersiooms () o @) B

configurara todo por si mismo.

2. Parametro de texto del compartimento por instancia para rellenar manualmente el nimero plano
del conjunto de compartimentos.

3. Parametro de area de una habitacién por instancia. El plug-in escribira el &rea redondeada en él.
Por ejemplo, si el area de la habitacién es 12.578m2, el plug-in escribird 12.58m2 o 12.6 en este
pardmetro, dependiendo del redondeo segln la configuracién del plug-in.

4. El parametro superficie de la habitacion por instancia en el que el plugin registrara la superficie
redondeada y multiplicada por el coeficiente adecuado, por ejemplo, para un balcén por 0,3.

5. Parametro de la habitacién por instancia con tipo de dato "Entero". Este pardmetro debe rellenarse
manualmente habitacion por habitacion, especificando el tipo de habitacion.

;Qué tipos hay?:

1 - Locales residenciales. 2- Locales no residenciales. 3 - Logia. 4- Balcén. 5- Terraza.
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6. Pardmetro de area de habitacion por instancia, donde el plug-in registrara el area total redondeada
sélo para habitaciones residenciales (es decir, sélo aquellas habitaciones que tengan el tipo de
habitacion 1).

7. Parametro de superficie de locales por instancia, donde el plug-in registrara la superficie total
redondeada de locales residenciales y no residenciales Unicamente (es decir, sélo aquellos locales con
tipo de local 1 6 2).

8. Parametro de superficie de locales por instancia, donde el plug-in registrara la superficie total
redondeada y multiplicada por un coeficiente de todos los locales de todos los tipos.

9. Parametro de locales por instancia con tipo de dato "Entero", donde el plug-in registrara el numero
de viviendas que ha encontrado dentro de un piso (es decir, sélo aquellos locales con tipo de local 1).
10. Si utilizas los pardmetros recomendados de BimStep, puede utilizar este botén para cargar 2
marcas en su proyecto: 1 - Marca para el piso y 2 - Marca para el area redondeada del local.

Por lo tanto, probablemente por los pardmetros ya adivina cudl serd el algoritmo del plug-in.

A continuacién se presenta un esquema del funcionamiento del plug-in en forma de un diagrama
tabular de un piso de 2 habitaciones.

Y también se muestra, qué parametros exactamente y cémo se muestran en la marca de la plana.

Tipo Superficie Superfici
de Area Coefj | Area pert superficie | ~°P
Nombre de la .| Plazade : redondeada | del piso e total de
o habi ) redondead | cient ) ) dela
habitacion . Revit conun residencia . la
taci a e coeficiente vivienda .
. | vivienda
on
Habitacion1 g== 1 15.688 15.69 1 15.69 15.69 15.69 15.69
Habitacion2 == 1 20.578 20.58 1 20.58 20.58 20.58 20.58
Cocina 2 12.588 12.59 1 12.59 0 12.59 12.59
Cuarto de bafp 2 6.897 6.90 1 6.90 0 6.90 6.90
Logia 3 5.477 5.48 0.5 2.47 0 0 2.47
Balcén 4 3.544 3.57 0.3 1.07 0 0 1.07
Total 36.27 55.76 59.30

©

©

55.76«

59.30+«
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2. Relleno de los parametros de los establecimientos.
Ya tenemos los pardmetros configurados. Ahora puedes rellenar los pardmetros.

Para ello, hay que rellenar dos pardmetros en todas la

s habitaciones del piso:

« Numero de piso (con este parametro, el plug-in agrupa las habitaciones de un mismo piso)
« Tipo de habitacién ( con este pardmetro el plug-in determinara de qué tipo de habitacién se
trata y qué coeficiente aplicar a esta habitacién a la hora de realizar los célculos).

L|V|ng room
]

3/

= wr o
= = [Properties X
== [ [3 —
Ji = = = I
P 2 = t ! t k Ee=| -
2-4 Rooms (1) v
H Constraints ¥
Dimensions 2

-\ 1@
]

Vivienda Ne2 =~

Identity Data
Phasing
IFC Parameters
Data
ADSK_Apartment ares ...

1@/ 1@

Bedroom

JL ]

ADSK Flat Area

» oo o

0.000 m*
0.000 m*

ADSK_Number of apart...
ADSK_Number of rooms
ADSK_Residential apart...

"ADSK_Type of premise

ADSK Total apartment f...

Flat Ne2
1
0.000 m*
0.000 m*
I

I ——r

BS_Arounded floor area

I

0.000 m*

3. Ejecucién del plug-in

Entonces, hemos configurado todos los parametros y rellenado los pardmetros requeridos para que

el plugin funcione.
ijLanzamos el plug-in!

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & 5ite  Collaborate  View  Manage  Add-Ins | BS= AR §BS«
B
@ ol = = 2 A R U
Calculo Calculo Borrar Estirar Acabado Grabacion del nimero Recopilacién de la hoja de Hoja  Zocalos Disposicién
de la insolacion delapartamento fhabitacienes habitaciones dehabitaciones de habitacion habitaciones deacabado de habitacienes
Calculo del aislamiento rabajos con habitaciones Acabado de habitaciones
Seleccionamos los ajustes en la ventana que se abre: Caleulodelapartamento a
1. Seleccionamos el formato de trabajo en todos los ® Por todos los niveles del modelo o T
jondeo hasta 0
niveles o uno a uno. O Por niveles seleccicnades @ S @
. . . . Sel 1 nivel
2. Sien el punto 1 ha elegido por un determinado nivel, semeneeime
Ceiing [[] Ensamblar por seccién @

aqui especifique cudl. 3. Selecciona el nivel en el que
deseas trabajar.

3. En este bloque para cada uno de los tipos de locales
especifica el coeficiente.

4. Selecciona el formato de redondeo del 4rea: a
centésimas o a décimas.

5. Si tienes varias secciones en su modelo y los niUmeros
planos se repiten dentro de un mismo nivel, puedes
elegir adicionalmente filtrar por nivel y especificar el
paradmetro en el que se especifique la seccion.

6. Pulse "Hecho".

Cosficiente de superficie habitabl
Cosficiente no residencial
Cosficiente para balcones

Cosficients de logia @

Coeficiente de terraza

\

| Seleccione el parémetro de seccid
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Como resultado, obtenemos los pardmetros rellenados para cada habitacién del piso.
Ahora podemos aplicar las marcas que hemos descargado de los parametros y colocarlas
en las habitaciones.

Properties

Rooms (1)

Constraints
Dimensions

Identity Data

BS_Arounded floor area

x

» o«

33.05 m?

+57.26 m?

59.09 m%-

16,530 m*

Phasing ¥

IFC Parameters ¥

Data A 2
ADSK_Apartment area .. 16.330 m* >

ADSK_Flat Area 57.260 m* ' m
ADSK_Mumber of apart... Flat N22

ADSK_Mumber of rooms 2

ADSK_Residential apart... 33.050 m*

ADSK_Total apartment f... 59.090 m*

ADSK_Type of premise 2
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Borrar habitaciones

El plugin "Borrar habitaciones " te permite eliminar las habitaciones no colocadas, desordenadas y
redundantes en 2 clics.

Suele ocurrir que el proyecto acumula muchos locales de este tipo y con la ayuda de este plugin
podras limpiar tu proyecto mas rapidamente.

Iniciamos el plug-in

Architecture  Structure  Steel &'&tems Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site Collaborate  View  Manage  Add-Ins I BS- AR I BS -
= =
@ Eﬁ =x Bd, @ EEJ % = E
Calculo Calculo Borrar Estirar Acabade  Grabacién del nimero Recopilaciéndelahojade  Hoja  Zécalos  Disposicion
de |a insolacién delapartamentol habitaciones fhabitaciones  dehabitaciones de habitacién habitaciones deacabado de habitaciones
Calculo del aislamiente Trabajes con habitaciones Acabado de habitaciones
En la ventana que se abrird deberas seleccionar las siguientes | Suprimir sin colocar B
opciones
1. Borramos las habitaciones desocupadas el alnc e sh D
2. Borramos o no los locales redundantes [ Suprimir no cerrados (1)
3. Si deseas eliminar los tipos de dintel prefabricado [ Suprimir locales redundantes (2)
4. Hacemos clic en Hecho. [] Suprimir tipo de dintel prefabncado@
De este modo, todos los locales clasificados como tales han

sido eliminados de su proyecto.




de la insolacién

Calculo del aislamiente
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Estirar habitaciones

El plug-in "Estirar Habitaciones" te permitira estirar tus habitaciones en altura dentro de las
estructuras del edificio como suelos, techos, de forma que automaticamente tendras habitaciones
estiradas independientemente de donde esté situado el suelo o el techo.

Ejecutamos el plug-in

Architecture  Structure  Steel  System

@ o & B i
Calculo Calculo Borrar Estirar Acabado  Grabacion del nimero Recopilaciéndelahojade  Hoja  Zécalos  Disposicié

delapartamento habitacioned) habitaciones§ dehabitaciones de hahitacion

Trabajos con habitac/TTE

habitaciones deacabado de habitaciol

Acabado de habitaciones

n
nes

En la ventana que se abre, debes seleccionar los siguientes
parametros:

1. Seleccionamos las habitaciones con las que deseas trabajar.
Hay 2 opciones - por todo el modelo o por un determinado
nivel.

2.Sien el punto 1 has elegido el formato de trabajo en el nivel
seleccionado, entonces aqui debes seleccionarlo.

3. Seleccionamos la vista 3D, en la que el plug-in sélo y
determinara lo que hay por encima de la habitacién y en virtud
de las estructuras de los edificios de la habitacion por el
disparo de un haz fantasma hacia arriba y hacia abajo y es en
esta vista 3D en busca de las estructuras de los edificios mas
cercanos de la habitacién.

4. Seleccionamos qué tipos de estructuras de los edificios
deben ser considerados cuando el plug-in funciona.

5. Si de repente quieres que el plug-in no procese algunas
habitaciones, escribe los nombres en esta ventana separados
por comas.

6. Hacemos clic en Hecho.

Como resultado, el plug-in extraer las habitaciones dentro de
las estructuras de los edificios. Esto se puede ver en la seccién.

Antes de ejecutar el plug-in

Estirar espacios

(@ Por todos los niveles del modelo
(O Por niveles seleccionados

Seleccione el nivel

Ajustes de la lamina de bamido

Seleccione la vista 3D para

buscar losas @0}

Seleccione el tipo de construccién

Tejados

Funcionamiento

El nombre de las habitaciones a
excluir aparecen con ;

L & ]

@

Hecho

Después de ejecutar el plug-in

SN

v v
i i

1=l
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Dinteles

El plug-in "Dinteles" te permite colocar automaticamente dinteles metélicos en las puertas o
ventanas seleccionadas, asi como realizar una especificaciéon automatica tanto de los propios

dinteles como de sus partes

1. Configuracién del plug-in

Desde el plugin implica en su trabajo y rellenar ciertos parametros, es necesario configurarlos.
Vamos a la configuracion del plug-in

nage

=

Hoja

Zécalo
deacabado

Add-Ins | BS+AR J| BS: General Modify — @-

Z = 7

Dinteles Cronogramas ~ Anti
dedinteles  conexion

s Disposicion
de habitaciones

Dinteles

L§

Cortedle paredes Espejo Recortede  Dividir
¥ columnas

L
e
Marcasde DI

Bg L @ [0 T

Sustitucion Parametro

i

| &

Capas deff ¢

las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura  altura

Modelado

dels habitacion  delalinea estructura)
Acabado

Configuracion

JlereHpa
« Parédmetro de instancia

Categoria de modelos generalizados
Pardmetro de texto

Parametro con tipo de datos
"Numero

« Parédmetro con tipo de datos

. "Longitud .
Aqui nos dirigimos a la pestafia "Dinteles" y

seleccionamos un parametro especifico en
cada bloque.

1. Sino lo sabes o no quieres rellenarlo,
puedes simplemente hacer clic en la casilla
"Rellenar parametros recomendados por
BimStep" y luego el plug-in lo configurara
todo por si mismo.

2. Pardmetro de texto para la categoria
"Modelos generalizados" por ejemplo, que
serd responsable de la posicién.

3. Parametro de texto para la categoria
"Modelos generalizados" por instancia, que
serd responsable del nombre.

_..
[l
.

“

&)

&
.

!

Personalizacin de los plug-ins AR

Acabado Tamafios Zocalos Calculo

Usar los parametros BimStep recomendados

Seleccione el pardmetro de posicion

[ADSK Foston  (2) ) 1 ~]

Seleccione el pardmetro del nombre

ADSK_Name i~
el pard de 2
[ADSK_Signification (4) 1

Seleccione el pardmetro de longitud
|ADSK_Dimension_Length (5)

|
Seleccione el pardmetro de masa

[ADSK_Weight [G) J1=M
Seleccione €l parédmetro de una unidad

[ADSK_Uni [OFd 1INy
Seleccione una opeién de nombre corto

‘ADSK_Shun names @ qu

Aislamiento s

4. Pardmetro de texto para la categoria "Modelos generalizados" por la instancia que se encargara de

la designacion.

5. Pardmetro con tipo de dato "Longitud" para la categoria "Modelos Generalizados" por instancia,
que serd responsable de la longitud de los puentes y sus componentes.
6. Pardmetro con tipo de dato "NUmero" para la categoria "Modelos Generalizados" por instancia a la
que correspondera el registro de la masa del puente y sus componentes.
7. Parametro con tipo de dato "Texto" para la categoria "Modelos Generalizados" por instancia, que

serd el responsable de las unidades de medida.

8. Parametro de texto para la categoria "Modelos generalizados" por instancia, que serd responsable

del filtrado de elementos por especificaciones.
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2. Algoritmo de funcionamiento del plug-in
A continuacién se presenta una representacién esquematica del algoritmo del plugin para
establecer puentes en un proyecto

[ Ejecucion del plug-in ]

| Elegimos puertas o ventanas |

Seleccionamos los ajustes para el
puente metalico

Dos angulos sin placas de
Angulos simple conexion

\4——»\

Dos angulos con placas

N>

Angulos opcionales a la
izquierda o a la derecha
Armadura con anclajes

\4_
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3. Disposicién de los dinteles metalicos

Ejecutamos el plug-in de puente

BS: AR

L]

Disposicién
de habitacione:

BS - Geperal odify @~
p .
& |8 - ¥ = O ®
Dinteles fronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo  Recortede  Dividir
dedinteles  conexién  y columnas

Dinteles Modelado

las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura

PE
HE
Marcasde
altura

@E asles]

Sustitucién

B

Parametro

i

Dimensicnes
de |a habitacién

Acabado

=

Dimensiones Capas
delalines estruct

A continuacion, se debe seleccionar el dintel de la
puerta o ventana.

Luego veras una ventana donde deberas realizar
los siguientes ajustes:

1.Selecciona el tipo de dintel metalico que necesita
(barra corrugada, angulo simple, dos angulos con
dinteles, dos angulos sin dinteles, canal) de entre
todas las opciones ofrecidas

2. Si tienes una abertura contigua, por ejemplo, al
hormigén armado a la izquierda o a la derecha'y
necesitas adicionalmente una esquina de apoyo,
marca la casilla.

3. Ademas, dependiendo del tipo de dintel que
haya elegido, especifica tu perfil segun el surtido.
Es decir, si ha elegido canal, entonces especifica
qué tipo de canal debe utilizar en la familia, en
caso de elegir armadura - qué didmetro y cuantas
barras de armadura deben utilizarse en la obra,
etc.

4. Especifica la longitud de apoyo izquierda y
derecha del dintel. Es decir, la distancia por la que
se introducira en el muro.

Dintel metélico
Secions o o dedr D

[[] Seoporte de esquina a la izqui|
[] Soporte a |z derecha

Seleccione una opcién de
condiciones de colocacion

Seleccione el tipo de soporte B eS
Seleccione €l tipo de viga 140
Seleccione e tideESD@ B eS
Seleccionar didgmetro de T2
colocacién

Introduzca el nimero de 3
armaduras

izquierda

gt spreste o {@

Longitud del soporte a la
recha

seleccione €l parametro de anchura de apertura

[ width

> |

Seleccione el pardmetro de altura de apertura

®

|He|ght ~ |

ENNOC I
(@) Hecho

Intreduzca el gresor de la pared (si no
&s una puerta o ventana), mm

5. Como en revit todas las familias pueden ser creadas de forma diferente por cada autor - no
siempre los pardmetros Anchura y Altura son responsables del tamafio real de la anchuray la altura
de la abertura, por lo que tendra que especificar los pardmetros que definen exactamente en la
familia de la puerta de su apertura, de modo que el dintel obtiene el tamafio real.

6. En caso de que quieras que tu dintel tenga un grosor diferente al de la pared, especifica este valor

en el campo.
7. Haz clic en "Hecho".
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El plugin instalard un dintel sobre la abertura

Vista 3D/

Vista en planta

De este modo podras colocar dinteles metélicos alrededor de los huecos de puertas y

ventanas.

4. Creacion de especificaciones para dinteles

Ya hemos organizado todas las familias de puentes. Ahora toca hacer las especificaciones. Por
supuesto, puedes hacer tus propias especificaciones o con la ayuda de un especialista BIM, pero
también puedes hacer especificaciones tanto de puentes como de piezas con la ayuda de un plug-in.
En la pestafia BS_AP haz clic en el botén " Especificaciones de los puentes".

" elmT B ED® W B o B oo

Disposicién  Dinteleff Cronogramas | Anti  Cortede paredes Espejo Recortede Dividir  Sustitucién Pardmetra Marcasde Dimensiones Dimensiones Capas,

de habitaciones de dinteles [ conexién  y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en spertura  altura  de la habitacién  de la linea  estruct
inteles WModelado Acabado

En la ventana que aparece, puedes asignar un Caracteristicas del dintel a

nombre a la nueva especificacién y crearla.
Puedes elegir entre crear una especificacion para
dinteles o una especiﬁcaci()n para piezas de Intreduzca el nombre de la especificacin del dintel
dintel. Lintel schedule

Ademas, si has modificado el dintel después de
colocarlo manualmente, por ejemplo, has
cambiado el tamafio del 4ngulo o el didmetro de
la armadura, puedes hacerlo con el botén Lintel parts scheduis Crear
"Recalcular masa".

Caracteristicas de las piezas del dintel

Crear

Caracteristicas de |la pieza del dintel

Introduzca el nombre de la especificacién del puente

Recalcularmasa n
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El resultado son las siguientes especificaciones:
1. Caracteristicas de los puentes

Caracteristicas de las piezas del dintel

Unid
Pos. Designacion Nombre ad | Cant. Nota
de m
A B C D E F
Steel lintel P 1 13.531875
Steel lintel P 1 3.767961
Steel lintel P H 29.4882
2. Caracteristicas de las piezas del dintel
Caracteristicas del dintel
Unid
Pos. Designacion Nombre ad | Cant. | Longitud Nota
de m
A B C D E F G
B18:15:26/80 P Z 9 206 ...]
Plate B0x6 mm P ] 116 2.64
Angle 85x50x5 P 1 156 0.678307
Angle 65:x50%5 p. 2 1200 10.464
Reinforcement D12 P 3 1414 3.767962
Angle §5x50x5 p. 1 1770 7.7172
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Disposicion de las habitaciones

El plug-in "Disposicion de las habitaciones" te permite crear automaticamente un conjunto de
fachadas a lo largo del contorno de las habitaciones seleccionadas y, a continuacion, colocar estas
vistas inmediatamente en la hoja. Este plug-in sera Util para los arquitectos, asi como especialistas
en soluciones interiores.

1. Ejecucién del plug-in

Puesto que el plug-in trabaja con los contornos de las habitaciones, es necesario seleccionar estas
habitaciones antes de lanzar el plug-in. A continuacién, haz clic en el botén del plug-in.

Architecture  Structure  Steel  Systems  Insert  Annotate  Analyze  Massing & Site Collaborate  View  Manage  Add-Ins ES-ARI BS»

@ W B B © @ @ 8 ] B

Calculo Caleculo Borrar Estirar Acabado Grabacién del nimero Recopilacién de la hoja de Hoja Zacalo: Disposicién
de la insolacién delapartamento habitaciones hahitaciones  dehabitaciones de habitacién habitaciones deacabado de habitaciones
Calculo del aislamiento Trabajos con habitaciones Acabado de habitacienes

En la ventana abierta debes realizar una [, en de uns resms g

serie de ajustes:

1. Puesto que el barrido se construirg en | Dbuedeuneanio R

. Altura del escariador desde el nivel
. . . s 2 Tipo de fachad br | I:
la habitacién, y la habitacién esté en el ] ‘ B
nivel, es necesario establecer la altura de D el escariador hacia absjo desds | IMenor Bevation (O] -
. . . . nivel
la pantalla hacia arriba y hacia abajo @ | [®TColocarenuna hoj de papel g 3
desde el nivel para los cortes. Hustes avanzados para paredes de radio Inscripcin principal para a hoia

2. Si has seleccionado una habitacion que [] Particién de un mure circular [B11x17 HorizontakB 11x 17 Horzontal |
X . Vistas de segmentos de 300 min Nombre de hoja
tiene paredes redondas y quieres hacer peldarios [ |
. . . New
un barrido incluido sobre ellas, entonces, |  iEncuenire s sjustes en Cortiguracién!
. Tipo d
como probablemente sepas, Revit no ‘N‘“’m”e”"”a
o Tle -

puede construir fachadas sobre lineas

, | X Vista de plantilla para escariadores
curvas, asi que aqui el plug-in te ofrece e S (4) T | seteccion s
hacer barridos sobre paredes redondas

creando segmentos. Si este es tu caso,

Nimero de pagina
[100 |

(O Colocar en hoja existente

] Mostrar borde de recort @

marca la casilla y especifica el paso de los | pepime® [ (6 M o [ Jmn
segmentos. D NG nin ®

frontal desde la

3. Seleccione el tipo de ventana P ool o ®

Puesto que el plug-in colocara las vistas en la hoja después de crearlas, debes indicarle qué tipo de
viewport quieres utilizar.

4. Selecciona una plantilla de vista para la fachada del barrido. Aqui podrés seleccionar una plantilla
de vista preconfigurada, para que tus barridos sean a la vez con graficos personalizados.

5. Marca la casilla si quieres que se habilite un borde de recorte en cada barrido.

6. Establece el desplazamiento del plano lejano, es decir, la distancia a la que la fachada vera los
elementos.

7. Ajusta el desplazamiento de la fachada con respecto a la pared. Si quiere que las fachadas creadas
no estén cerca de la pared, defina este desplazamiento con un valor negativo. Esto sera Util para
aquellos que quieren, por ejemplo, en el barrido para ver los muebles que se encuentra contra las
paredes.

8. Como el plug-in utiliza fachadas - entonces es necesario seleccionar este tipo de fachada en este
elemento. Puedes personalizarlo de antemano y establecer una notacién grafica correcta y hermosa.
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El plug-in "Dinteles" te permite crear automaticamente un conjunto de fachadas a lo largo del
contorno de las habitaciones seleccionadas y, a continuacién, colocar estas vistas inmediatamente
en la hoja. Este plug-in sera util para los arquitectos, asi como especialistas en soluciones interiores.
9. Tras la formacién de fachadas plug-in los colocara en la hoja en orden, por lo que si eliges el
formato de trabajo - Colocar en una nueva hoja, entonces, por supuesto, tendra que seleccionar la
familia de la inscripcién principal para crear una nueva hoja, asi como establecer el nimero y el
nombre de la nueva hoja.

10. Si eliges el formato de trabajo - Disponer en una hoja existente, entonces deberas seleccionar
dicha hoja.

11. Puede que haya algunos segmentos pequefios en tu habitaciéon que no quieras pasar - para ello
especifica los segmentos de qué longitud te gustaria saltarte.

12. Haz clic en "Hecho".

Como resultado, obtendremos las fachadas formadas dispuestas en las hojas como un recorrido
por las habitaciones.
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Anti conexion

El plugin "Anti conexién" te permitird hacer clic rdpidamente en las paredes para hacer el
desprendimiento automético de ambos lados de la pared. Con este plug-in se puede hacer mucho
mas rapido que con la funcionalidad estandar de Revit.

Funcionamiento del plug-in

El algoritmo del plug-in es el siguiente: Ejecutas el plug-in, y luego haces clic alternativamente en las
paredes en las que deseas cancelar la conexién. Asi que ejecuta el plug-in

nage Add—\nsl BS - AR IES-GEnera\ Medity (2
: f 2 % o el
B & 82| B @ o 1 A =
Hoja  Zécalos Disposicién  Dinteles Cronogramad|  Anti  ffortede poredes Espejo Recortede  Dividir  Sustitucién Parimetro Marcasde Capas de
deacabado de habitaciones de dinteles § conexion § y columnas |as aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura altura  dela habitacion delalinea estructura
Dinteles Modelado Acabadeo Co

Y a continuacién hacemos clic en la primera, segunda, etc. paredes y vemos que inmediatamente
tenemos una desconexiéon de la pared seleccionada del resto, y de ambos lados.

Antes

A2) A

Después
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Corte de paredes y columnas

Plugin "Corte de paredes y columnas" te permite cortar las paredes y columnas seleccionadas por
niveles especificados. Por ejemplo, si tienes una pared hecha a la altura de todo el edificio, pero no
desglosado por niveles, este plugin sélo le ayudara a hacerlo.

Funcionamiento del plug-in

El algoritmo del plugin es el siguiente

1. Se ejecuta el plugin.

2. Seleccionas las paredes y/o columnas, luego haces clic en Hecho.

3. Seleccionas los niveles en los que quieres cortar los muros y pilares seleccionados y pulsas listo.
4. Hecho. Las paredes y columnas han sido cortadas por niveles

BS+ AR | BS:General  Modify (SR

. = —

i 2 5 |
£ & BB L8 pE O @2 W g = F M 5
Disposicién  Dinteles Cronagramas 7 | Cortede paredes [Fspejo  Recortede  Dividir Sustitucién Parimetrs  Marcasde Dimensiones Dimensiones Capas
de habitaciones dedinteles  congkior§ y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura altura  dela habitacion delalinea estructy

Dinteles Medelade Acabado
tive [Fns] [cazeel] Frish ]| Conce
& ion1 X @ Section1 X

eﬂ - _ 4
14900

Seleccionamos los

e Level 4
14900

Seleccién de

muros y columnas niveles
S i

Obtener un corte nivelado

Antes Después

e 0 sen

1 x

e Level 4
14900

e Level 4 a
14900
& Lot | o Loz
9800 9800

[
|
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Espejo

El plugin "Espejo" es un plug-in pequefio pero muy Util que te ayudara a encontrar facilmente
elementos reflejados en tu proyecto y asi cometer menos errores de disefio.

Funcionamiento del plug-in

Ejecutamos el plug-in

AR BS- Genlal Mollfy =~

2 | =5 o e
B & B ge | | i |
isposicion  Dinteles Cronogramas ~ Anti  Cortede paredey Espejo Recortede  Dividir Sustitucion Parametro Marcasde Dimensiones Dimensiones Ca
habitaciones de dinteles  conexién  y columnas < aberturas paredes deunmuro-columna pared enapertura  altura  de la habitacién  delalinea  est
Dinteles Maodelado Acabado
En la ventana que se abre, tenemos que seleccionar los siguientes Elementos eopejados =

ajustes:

1. Seleccionamos el formato de trabajo. En todo el modelo o en la vista
abierta activa buscaremos elementos reflejados.

2. Especificamos en qué categorias debe trabajar el plugin para
encontrar elementos reflejados.

3. Hacemos clic en Hecho.

Como resultado, si el plug-in encuentra al menos un elemento

reflejado - informaréa sobre ello, y luego seleccionara los elementos
para que le quede claro qué elementos son reflejados.

elementos

Se encontrd 1 de los elementos reflejados, Se seleccionaran los

X

Seleccione la opeion de verificaciy
() Verificacién en todo el model

(® Verificacitn en la vista activa

Seleccione las categorias

Abutments ~
Air Systems

Air Terminals

Alignments

Analytical Links

Analytical Members
Analytical Nodes

Analytical Openings
Analytical Panels
Analytical P\chcn@ms
Anzlytical Spaces
Analytical Surfaces

Areas

Assemblies

Audio Visuzl Devices
Bearings

Eridge Cables

Eridge Decks

Eridge Framing

Cable Tray Fittings

Cable Tray Runs v

[ Seleccionar todo
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Recorte de las aberturas

El plugin " Recorte de las aberturas" te permitird recortar familias de tus elementos de estructuras
de edificios, que en tu modelo realizan la funcién de agujeros, pero que no estan fisicamente
colocados en las paredes o suelos, es decir, son unas familias independientes y con la ayuda de los
elementos huecos de las mismas se pueden recortar nuestras estructuras de edificios

Funcionamiento del plug-in

Ejecutamos el plug-in

I BS « AR I BS « General Modify =
i 2 ! 3, Nl
[ & = = 4 g o I B8 =
os  Disposicion  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejdl Recortede [ Dividir Sustitucién Parametro Marcasde
de habitaciones de dinteles  conexién  y columnas. las aberturas [paredes deunmuro-columna pared en apertura altura
Dinteles Modelado
Cortar aberturas - [} X

En la ventana que se abre, tenemos que seleccionar los
siguientes ajustes:

Seleccione los fipos de paramentos 2 cortar

1. Seleccionar las familias que queremos recortar. En el arbol se
muestran todas las familias por categorias.

2. Especificamos qué estructuras del edificio deseas recortar
(paredes, suelos, techos y tejados).

3. Haga clic en jHecho!

[Columns
[ODoors

®

Como resultado, si el plug-in encuentra una interseccién de las
familias seleccionadas con estas construcciones, realizard la
operacién de corte.

Seleccione las categerias a recortar

] Paredes
[ Lesas

] Techos
] Tejados

®

Antes

Después

O Ir==m ===
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Dividir paredes

El plug-in "Dividir paredes" te permitira hacer una divisién de una pared, que consta de varias capas
en varias otras paredes.

Veamos un ejemplo en el que necesitamos separar un muro que incluye un muro de hormigén
armado y una fachada de un muro que incluye un muro de hormigén armado y otro muro que
incluye el resto de capas.

Tenemos un muro inicial de 370 mm de espesor.

Nuestra tarea consiste en dividirlo en 2 muros

El primer muro es de hormigén armado de 200mm de espesor.
El segundo muro -todo lo demés- tiene un grosor de 170 mm.

Function Material Thickness Wraps | Structural Material Variable
1 |Core Boundary Layers Above Wrap 0.0
2 |Structure [1] Steel, Paint Finish, Dark  :20.0 | O
3 |[Structure [1] Insulation / Support Fr -~ :100.0 [ [
4 |Structure [1] Air 50,0 [ [
5 |Structure [1] Concrete, Cast In Situ 200.0 O
6 |Core Boundary Layers Below Wrap 0.0
En consecuencia, para ello, tenemos que preparar primero estos 2 nuevos tipos de muro, es decir,
un tipo de muro es "Hormigén armado - 200" y el otro es "Fachada -170". Dentro de estos tipos de
muro, no olvidemos ajustar todas las capas seguin nuestras necesidades.
N Function Tatenal Thickness
Hormlgon armado - 200 1 |Core Boundary Layers Above Wrap 0.0
2 |Structure [1] Concrete, Cast In Situ :200.0
V | |CoreBoundary  ‘layers Below Wrap 0.0
Fachada - 170 Function Material Thickness
1 |Core Boundary Layers Above Wrap 0.0
. . 2 |Structure[1] Steel, Paint Finish, Da  :20.0
| i j‘ 3 (Structure[1] Insulation / Support F - 100.0
4 |Structure [1] Air 50.0
5 |Core Boundary Layers Below Wrap 0.0

jAhora todo est4 listo para que el plug-in funcione!
iPor lo tanto, seleccionamos nuestras paredes en capas que queremos dividir y hacemos clic para
ejecutar el plug-in!

nage  Add-Ins I BS - AR IES-GenEra\ Modify =

= 3
(=) [ = 1 L Ci |@| 9 i
Hoja  Zscalos Disposicion  Dinteles Cronogrames  Anti  Cortede paredes Espejo Recortede | Dividir | Sustitucién Parametro
descabado de habitaciones dedinteles conexién  y columnas Ias aberturas) pared ~columna pared en apertura

Dinteles Modelado
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Particién de capas de muro

Seleccione las capas que desea decorar

[] Steel. Paint Finish, Dark Gray, Matiz_20
[ Insulation / Support Frame_100

Seleccions el fipo de muro a sustituir
. Insertar
Nombre de capa TipoDinteles Tipo reemplazable puenias/vertanas
Steel, Paint Finish, Dark Gray, =
Matte_20;Insulation / Support 170 Facade 170 O
Frame_100:Ar_50
Concrete, Cast In Stu_200 200 Concrete 200 v [

® ®

@ | oo

En la ventana que se abre, debemos realizar los siguientes ajustes:

1. Especificamos en este bloque qué capas queremos separar en muros independientes.

2. Después del punto 1 vemos como nuestro plug-in divide el muro original y por lo tanto
necesitamos seleccionar el tipo de muro reemplazable apropiado para cada uno de los
conjuntos de capas separadas. Para esto creamos antes los tipos de muro reemplazable.

3. Marcamos en cudl de los muros creados tenemos que poner una abertura, si estaba en el

muro original.
4. Hacemos clic en "Hecho".

El resultado es que, en lugar de un muro multicapa, obtenemos un muro monocapa como muro
de hormigdén armado y un muro multicapa como fachada.

Hormigén armado
Fachada

+

Hormigén armado - 200

L

Fachada-170
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Sustitucion de un muro-columna

El plug-in "Sustituciéon de un muro-columna" te ayudara a sustituir facilmente los muros
seleccionados por familias de columnas o, viceversa, a sustituir las columnas seleccionadas por

muros.
Funcionamiento del plugin

Ejecutamos el plug-in

dd-\n;IBs.nR BS«General Modify @~

Zocalos

ey

de habitacienes dedinteles  conexién  y columnas

Dinteles

=D WM oL o© 0 gg = F

Disposicién  Dinteles Cronogramas ~ Anti  Cortede paredes Espgjo Recortede  Dividinf|  Sustitucion Pardmetro Marcasde  Dimensiones  Dimensiones Capas de
las aberturas pareded] deunmuro-columna fbared enapertura  altura  dela habitacion  delalinea  estructura

Modelado Acabado

E

Luego seleccionamos columnas o
muros y hacemos clic en hecho.

En la ventana abierta tienes que
elegir con qué tipo de muro quieres
sustituir las columnas
seleccionadas o, al contrario, con
qué tipo de columnas quieres

Reemplazo de columnas murales

Fuente familia queremos

Tipo de muro/columnas seleccionados Categoria Tipo reemplazable
Concrete 300: Longtud=. 1620min Pared {ic-Tinversal Colmns-Colmn IC305:30557 v

—

—

sustituir tus muros y hacer clic en sustituirlo
listo.
El resultado es que en lugar de una
columna obtendremos muros
modelados y viceversa.
D Hecho
Properties Properties
& 2 : ‘ Basic Wall ol Rectangul
o Concee 30 et
De
columnas a De muros a
muros columnas
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Parametro pared en la apertura

El plugin "Pardmetro pared en la apertura" te ayudara a escribir un valor de la pared, en la que se
encuentra una familia de apertura de puerta o ventana en realidad en algin parametro de esta
familia. Por ejemplo, con la ayuda de este plug-in sera capaz de transferir informacion a la abertura
del elemento en el que se encuentra.

Funcionamiento del plug-in

Ejecutamos el plug-in

d-Ins I BS- AR I BS« General  Modify

Z6calos  Disposicion

@-

< & 8 1

Anti

conexion

Dinteles Cronogramas
de habitaciones de dinteles

Dinteles

b

Cortede paredes Espejo Recortede

y columnas

B o @ 0y
Dividir Sustitucien

las aberturas paredes deunmuro-celumn

Modelado

=
[
Parametro
pared en apertura

= E
Marcasde Dimensiones Dimensiones Capas de
altura  dels habitacion de la linea  estructura

Acabado

En la ventana que se abre, tenemos que seleccionar los

siguientes ajustes:

1. Seleccionamos qué categorias de aperturas queremos
procesar. Podemos elegir entre puertas y ventanas.

2. Seleccionamos el pardmetro de pared del que se debe tomar

el valor.

3. Seleccionamos el pardmetro de la abertura, donde se quiere

escribir el valor.
4. Hacemos clic en Hecho.

Como resultado, el valor del parametro de la pared se
sobrescribe en el parametro especificado de la apertura.

Anctacién de las aberturas en el pardme... n

Fuertas
[ Ventsras

Seleccions e parsmetro de |a pared
[comments (2)

Seleccione el pardmetro de apertura

[comments (3)

o) - |
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Marcas de altura

El plug-in "Marcas de altura" te permitira realizar rapida y facilmente marcas de altura en tus
secciones y fachadas en las estructuras especificadas tanto en su parte inferior como superior.
Vamos a la seccién o fachada y ejecute el plug-in.

Add-Ins I BS - AR I BS -« General  Modify
€ & =

Zécalos  Disposicion
o de habitaciones

Dinteles Cronogramas
de dinteles

Dinteles

@-

b

Cortede paredes Espejo Recortede
y columnas

il

Anti
conexién

B O W

los aberturas paredes deunmuro-columna pared en aperturs

Medelado

=
1]
Sustitucion Parametro

L
P
Marcasde
altura

Dimensiones  Dimensiones Capas de
e lo habitacién  de lalines  estructura

Acabade

En la ventana que se abre, tenemos que seleccionar los siguientes

ajustes:

1. Elegimos el formato de trabajo del plug-in

« Entodos los elementos de las categorias seleccionadas ( ver
punto 2.). Es decir que mas adelante el plug-in te pedira que
especifiques 2 puntos en tu seccion desde abajo y desde
arriba para hacer una linea "fantasma" con la ayuda de ellos y
luego sélo aquellos elementos que intersecten esta linea seran

procesados por el plug-in.

selecciones.

2. Si has elegido la primera forma de funcionamiento del plug-in en
el punto 1, entonces en esta ventana tienes que especificar las

Por elementos seleccionados manualmente. Aqui todo es
sencillo, el plug-in procesara sélo aquellos elementos que

categorias en las que funcionaré el plug-in.

3. Especificamos en qué orientacién desea hacer una marca de

altura (inferior o superior).

4. Correspondientemente, para las marcas inferior y superior
seleccionamos los tipos correspondientes de marcas de altura de

su proyecto.

5. Hacemos clic en Hecho.
Entonces el algoritmo del plug-in funcionara de la siguiente

manera:

Dimensionado de marcas de elevacian

Principio de marcado de la atura

(®) Por todas las categorias selwr:ion@

(O Seleccionar elementes manualment

Categorias porlas que marcar

[ Floors
0 walls
[ Ceilings
[] Structural Framing
[ Windows
Doors
[ Columns
[ Structural Columns

Orientscion de Is lines de
reloreniadedre. (5 [ Fondo

Tipo de atura

Amiba | Target (Project) ~

Fonde |Taraet (Project) v

[ Hacemos clic en "Hecho" ]

Seleccionamos "Por todas las
categorias seleccionadas" en el
formulario

Seleccionamos "Por elementos
seleccionados manualmente”
en el formulario

Especificamos un punto inferior’
y superior para crear una linea
fantasma

Seleccidnamos elementos en
concreto

L

J

Indicamos el punto del lateral
en el que deben colocarse las
marcas de altura

El plug-in expone las marcas de
elevacién
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Variante con construccion de linea fantasma

@)

[ @a évé 3 M +10,670
3 | L
N2 ///

\ @1 —
ﬂ | Linea
—=Fantasma +1.670

ﬁ—*ﬁ@ |

Opcidn con selecciéon de elementos

+10,670

N
3 T w2 L

"v

1]

+7,670

1 wi
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Tamano de las habitaciones

El plug-in "Tamafio de las habitaciones" permite crear rapidamente 2 dimensiones para una
habitacién en el plano (vertical y horizontal) y por lo tanto sera conveniente para los arquitectos,
cuando necesiten colocar muchas dimensiones para las habitaciones a la vez.

Sin embargo, antes de que el plugin funcione, debe ser configurado, asi que vaya a la configuracion
del plug-in.

;I BS+ AR I BS»General  Modify @+

i e s T M B0 6 O 8 = B M F

clos Disposicién  Dinteles Cranogramas  Anti  Cortede paredes Espejo  Recertede  Dividir  Sustitucién Pardmetro  Marcasde Dimensiones Capas de || C
de habitaciones dedinteles  conexién y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura  altura  de la habitacion  de lalinea estructura

Dinteles Modelado Acabado Configuracian

Y especificamos una determinada vista 3D en la

Personalizacion de los plug-ins AR

pestafia "Tamafios". ;Por qué es necesario?
Es en este plug-in de vista 3D desde el punto Acabado
especificado "disparar rayos fantasma" en 4
direcciones y buscar paredes, en las que el plugin
s6lo puede construir dimensiones.

iEn consecuencia, después de configurar el plugin - Seleccione lavism Dichen |
ir al plan y ejecutar nuestro plugin!

Y luego, alternativamente, haga clic en el interior
de la habitacién, mostrando el punto de
interseccion de las dimensiones en la habitacion.

bealos  Célculo Dinteles  Aislamiento  shesta|

Ejes

Paredes

sI BS - AR I BS-General  Modify (@~

3 > L st
i K == O @ 1Y g = B M F
alos Disposicion  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo  Recortede  Dividir  Sustitucion Parametro  Marcasde  Dimensiones Capas de || C
de habitaciones dedinteles  conexién  y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared en apertura  altura e la habitacion  de lalinea estructura
Dinteles WModelado Acabado Configuracién

8
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Tamanos de las lineas

El plug-in "Tamafios de las lineas" te permitira crear rdpidamente una cadena de dimensiones lineal
creando una linea fantasma especificando 2 puntos. Todos los muros y ejes que sean ortogonales a
esta lineay la intersecten seran procesados y la cadena de dimensiones se construira sobre ellos.
Primero hay que configurar el plug-in, para ello ve a la configuracién del plug-in

sI BS - AR I BS-General  Modify (@~

i B & = 7 M e @ W @ o= B o OFE| @

blos  Disposicien  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo Recortede  Divicir Sustitucion Pardmetre  Marcasde D Capas de | C
de habitaciones dedinteles  conexin  y columnas las aberturas paredes deunmura-columna pared en apertura  aftura e la habitacion  de lalinea  estructura
Dinteles Modelado Acabado Configuracion
o S . 5 -
Y en la pestafia "Tamafios", marca las categorias Personalizacién delos plug-ins AR

"Ejes"y "Paredes", configurando asi el formato de
trabajo del plugin. Si, por ejemplo, quieres que el

Acabado Zécalos Calculo Dinteles  Aislamiento  sheeta

q A . A . [ Bes

plugin funcione sélo en ejes, marca sélo una

casilla. £ Paredes

El plug-in esta listo para ser configurado. Seleccione Ia vista 3D tchen -

Ejecutamos el plug-in en la cinta de opciones, y a
continuacién sefialamos 2 puntos en el plano,
marcando con ellos una linea fantasma para el
plug-in.

sI BS - AR I BS-General  Modify @3-

i @ T 0§ B @ W @ = &
i K & = g O ‘ B i E | %
los Disposicién  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede paredes Espejo Recortede  Dividir Sustitucion Parimetro Marcasde D D iCapasde C

de habitaciones dedinteles  conexisn y columnas las aberturas paredes deunmuro-columna pared enapetura  altura  de la habitaciof| dela linea fistructura

Dinteles Modelado Acabsds Configuracién
‘ 8300 % 1260 1@) e
— e — - -— = -
s, <!,

¥
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Capas de estructura

El plug-in "Capas de estructura" te ayudaréa a colocar comodamente en el proyecto, como
designacién grafica convencional, una familia de pantallas de estructura (tejados, paredes o suelos).
El plug-in funciona sobre la base de nuestra familia, que se descarga durante el primer lanzamiento.
Por lo tanto, iniciamos el plug-in y especificamos el punto en el que desea establecer la familia.

alos  Dispo:

de habitaciones

sicin  Dinteles Cronogramas  Anti  Cortede parecles Espejo  Recortede  Dividir
dedinteles  conexién  y columnas
Dinteles Modelado

Sustitucién Parametro
las aberturas paredes deunmure-columna pared en apertura

Marcasde D
altura  dela habitacion  de la linea

Acabado

;I BS - AR I BS - General ~ Modify =~
i B¢ = 7 M BeE0 6 W @ o= FOmE|l @

estructural

En la ventana que se abre, tenemos que especificar los

siguientes ajustes:

1. Escribimos o seleccionamos el nombre del tipo de
familia de anotacion ya creado.

2. Escribimos la longitud del estante para la familia.

3. Especificamos la direccién de la punta de flecha.

4. Introducimos la longitud de la flecha.

5. Anotamos en forma tabular la composicién de todas las
capas tal y como desea verlas en su futura anotacién.

6. Hacemos clic en "Hecho".

El resultado es que por el punto especificado obtenemos
la familia colocada de la bandera de construcciones

Concrete, Sand/Cemdnt Screed | -20mm

Timber Insulafed Par{el ‘ - 15
| osutionpane | T Sutw

Timber Insulated Pangel | -Tamm

Plasterboard | -12mm

Capas de estructura

mm

Seleccione a flecha

fe) 100

O

Introduzca Ia longitud de Ia plataforma

°®

®

pieumekedl) |

Seleccione el tipouliizado  [Wal )

Nombre del nuevo tipo de familia de indicadores.

Timber Insulated Panel

Grosor del soporte

linsulation Panel

Timber Insulated Panel

Flasterboard




